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Um Teams mit einer weiteren Anreise ein besseres Erlebnis zu ermdglichen
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findet der New Year’s Cup in der U12 an zwei Tagen statt.

In acht Gruppen mit je vier Teams wird zund&chst eine Platzierung ausgespielt. Die
Erst- und Zweitplatzierten jeder Gruppe spielen anschliefend in den Playoffs den
Sieger des New Year’s Cup aus. Die Teams auf den Gruppenpldtzen 3 & 4 starten
mit den Playdowns ihre eigene Finalrunde. Durch diesen Modus versuchen wir
moglichst viele spannende Spiele gegen gleich starke Teams zu ermoglichen.
Jedes Team hat sieben Spiele. Am ersten Turniertag finden die drei Gruppenspiele
sowie das Achtelfinale statt. Am zweiten Turniertag folgen dann die weiteren drei
Spiele der Finalrunde. 2026 spielen wir erstmals in zwei Zeitblécken:

Samstag Vormittag: Gruppenphase & Achtelfinale fur die Gruppen A-D
Samstag Nachmittag: Gruppenphase & Achtelfinale fur die Gruppen E-H
Sonntag Morgen: Finalrunde fur die Gruppen A-D (Viertelfinale & Halbfinale)
Sonntag Mittag: Finalrunde fur die Gruppen E-H (Viertelfinale & Halbfinale)
Sonntag Nachmittag: Finale Platzierungsspiele & Siegerehrung fur alle Teams

Dieser Zeitplan sorgt fur eine bessere Verteilung der Pausen. Bis auf den
Finalnachmittag am Sonntag betragt die Pause fur jedes Team maximal ein
Spiel. Zusatzlich wurden freie Vormittage/Nachmittage geschaffen, welche zur
Regeneration oder zur Erkundung der wunderschdnen Heidelberger Altstadt

genutzt werden konnen.
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SPIELMODUS

Jedes Spiel dauert 5x4 Minuten durchlaufende Zeit. Spielerwechsel sind wie im
Minibasketball tblich nur zwischen den Spielperioden méglich. Es wird 4x4
gespielt auf Kérbe mit einer H6he von 2,60m.

In der U10 durfen nur Spieler Jahrgang 2016 und junger, in der U12 nur Spieler
Jahrgang 2014 und junger eingesetzt werden. Der rollierende Stichtag findet nur
im begrandeten Einzelfall und nur nach Rucksprache mit der Turnierleitung
Anwendung. Auf Anfrage der Turnierleitung muss ein Altersnachweis vorgelegt
werden kbnnen. Jeder Spieler muss pro Spiel mindestens eine Periode spielen und
zwei Perioden aussetzen. Wir freuen uns, wenn jedes Team mit mindestens acht
Spielern antritt.

Aufgrund der durchlaufenden Zeit gibt es keine Freiwurfe, sondern nach einem
Waurffoul direkt zwei oder drei Punkte. Auch bei einem And-One z&hlt das Wurffoul
als zusatzlicher Punkt. Ab dem 3. Mannschaftsfoul gibt es fur jedes Teamfoul einen
Punkt fur das gegnerische Team. Der Ballbesitz wechselt nicht. Bei drei
persénlichen Fouls ist der Spieler ausgefoult und muss sofort vom Spielfeld. Bei
allen Aktionen gilt das Prinzip des schnellen Einwurf ohne Ballibergabe an die
Schiedsrichter. Als Spielregeln gelten ansonsten die Miniregeln des DBB, ohne die
Verscharfungen fur Oberligen. Folglich wird ohne Zeitregeln (und auch ohne
Auszeiten) gespielt.

Die detaillierte RegelUbersicht erhalten alle Teams bis zum 14. Dezember.
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